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Merakla Baglayan,
Bilimle Dolu Bir SerGven

Bilim ve Teknoloji Setleri

Okul Oncesi - igerik Listesi
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Okul Oncesi - 2 Yas

m Fen Alan Becerisi Matematik Alan Becerisi Sanat Alan Sosyal Alan

- Nesnelerin fiziksel

| A - Sekil eslestirme - Sekillerle kolaj olusturma - Sira bekleme
q 6zelliklerini kesfetme =

Sekiller . I - Gruplama ve siniflama - Desen Uretme - Ortak materyal kullanimi

- Cevredeki sekilleri PP . o R
= - Parga-butin iliskisi - Yaraticl tasarim - Problem ¢ézme is birligi
gbzlemleme
- Deniz canlilarini tanima - BuylUk-kuguk karsilastirma - Deniz temali resim - Doga sevgisi
Denizdeki Yasam - Yagsam ortami farkindahgi - Sayma etkinlikleri - Kil/model yapimi - Gevre koruma bilinci

- Canli ihtiyaglarini anlama - Tur siniflandirma - Renk tonlarini kegfetme - Empati gelistirme

"Merakla Baslayan, Bilimle Dolu Bir Seriiven"
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Okul Oncesi - 2 Yas

m Fen Alan Becerisi Matematik Alan Becerisi Sanat Alan Sosyal Alan

- Siralama (renk dizisi)
Gokkusagi Cemberi - Isik ve renk iligkisi farkindaligi - Oriinti kurma
- Dairesel dizen kavrami

- Duygularin renklerle ifade
edilmesi
- Grup galismasi

- Renk karigimi galigsmalari
- Boyama ve tasarim

- Sayma
- Gruplama (renk/tur)
- Az-gok kavrami

- Besinleri tanima
- Saglkl yasam farkindaligi

- Meyve baski sanati - Saglikli beslenme aligkanligi

Saghkh Meyveler - Yaratici tabak tasarimi - Glnliik yagam becerisi

"Merakla Baslayan, Bilimle Dolu Bir Seriiven"
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Okul Oncesi - 2 Yas

m Fen Alan Becerisi Matematik Alan Becerisi Sanat Alan Sosyal Alan

- Gunlik hayatta sayi - Sayilar . Savi bovama - Oyun kurallar
ilk Sayilarim farkindahgi - Esleme -Sayl fi {irleri olusturma - Sira alma
- Nicelik algisi - Sayi-sembol iligkisi yig ¥ - Basarma duygusu
Gigekli Diinyam - Bitki bélimlerini tanima - Boyut karsilagtirma - Cigek tasarimi - Doga sevgisi
¢ 4 - Blylime sireci gézlemi - Siralama (bliyime asamalari) - Doga sanati galigmalari - Sorumluluk gelistirme

"Merakla Baslayan, Bilimle Dolu Bir Seriiven"
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Okul Oncesi - 2 Yas

m Fen Alan Becerisi Matematik Alan Becerisi Sanat Alan Sosyal Alan

- Hayvan tirleri - Sayma ] - Empati
I . - Hayvan maskesi yapimi 4.
Sevimli Hayvanlar - Yasam alanlari - Eslestirme . - Hayvan sevgisi
) DR - Drama destekli sanat S
- Canli 6zellikleri - Gruplama - Sosyal iletisim
- Tohumdan bitkiye gelisim - GUnlik biydme takibi - Sorumluluk alma
AL . = - Saks| boyama .
Bitki Yetistiriyorum - Gézlem yapma - Olgme kavrami SR - Sabir gelistirme
s - Doga giinligi olusturma e
- Deneysel 6grenme - Zaman siralamasi - Is birligi

"Merakla Baslayan, Bilimle Dolu Bir Seriiven"
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m Fen Alan Becerisi Matematik Alan Becerisi Sanat Alan Sosyal Alan

Bilimsel Gikarim Yapma

-Ogrenme giktisi: Hareket ile

sonug arasinda iligki kurar.

Deney Yapma

-Ogrenme giktist: Uriin Olusturma
Deneme-yaniima yoluyla -Ogrenme ¢iktisi: Model kurar.
¢6zUm Uretir.

Bilimsel Model Olusturma

Sihirli Gaga

*Ogrenme ¢iktisi: Hareketli
sistem kurar.

Mekansal Digiinme
-Ogrenme giktisi: ig-dig iliskisini

Matematiksel Temsil Oriin Olust
run Ulusturma fark eder.

Bahgeli Ev jOgrenme ¢ikiei YerRatiome -Ogrenme ¢iktisi: Model kurar. A
yapar. *Ogrenme ¢liktisi: Yasam
alanlarini tanir.

"Merakla Baslayan, Bilimle Dolu Bir Seriiven"
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m Fen Alan Becerisi Matematik Alan Becerisi Sanat Alan Sosyal Alan

B|I|m§el Gozleme Dayal Siralama / Biyiiklik Bilimsel Model Olusturma
Jahmin|Etme Kargilagtirma -Ogrenme ¢iktisi: Sistem kurar.

Gezegenler -Ogrenme giktisi: Gdkylzi -Ogrenme giktisi: Bly(ik-kiigik 9 ¢ ) ’
olaylarina merak duyar. fark eder.

Bilimsel Gézlem Yapma
-Ogrenme giktisi: Nesnelerin

ozelliklerini fark eder. hlaiemotikssplensiyd

-Ogrenme ¢iktisi: Mevsimsel Siralarha
degi i gzleml.eme e vinelik -Ogrenme giktisi: Blyik-kigik Uriin Olusturma
Kardan Adam digimi g yey iligkisi kurar. -Ogrenme ¢iktisi: Model kurar.

deneyim yasar.

Bilimsel model olusturma
-Ogrenme giktisi: Pargalar
birlestirerek model kurar.

-Ogrenme giktisi: Nesneleri
6zelliklerine gére dizer.

"Merakla Baslayan, Bilimle Dolu Bir Seriiven"
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m Fen Alan Becerisi Matematik Alan Becerisi Sanat Alan Sosyal Alan

Sosyal Katiim

-Ogrenme giktisi: Toplumdaki
rolleri fark eder.

Konusma

-Ogrenme giktisi: Meslek
isimlerini séyler.

Yaratici ifade
Meslekler -Ogrenme g¢iktisi: Rol oynar.

Siniflandirma

-Ogrenme giktisi: Renkleri ayirt Matematiksel Temsil Sanatsal Uygulama Yapma
Gokkusagi eder. -Ogrenme giktisi: Siralama -Ogrenme giktisi: Renkli
-Ogrenme giktisi: Benzer yapar. materyallerle Grin olugturur.

6zellikteki nesneleri eslestirir.

"Merakla Baslayan, Bilimle Dolu Bir Seriiven"
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m Fen Alan Becerisi Matematik Alan Becerisi Sanat Alan Sosyal Alan

Bilimsel Gézlem Yapma

-Ogrenme giktist: Bitkileri tanir. Eslestirme Sanatsal Uygulama
Cigeklerim -Ogrenme giktisi: Canli-cansiz -Ogrenme giktisi: Parga-bitiin -Ogrenme ¢iktisi: Model
ayrimi yapmaya yénelik iliskisi kurar. olusturur.

deneyim yasar.

Siniflandirma Mekansal Diigiinme
Gevremdeki Hayvanlar -Ogrenme giktisi: Hayvanlari -Ogrenme giktisi: Hayvanlarin
6zelliklerine gére ayirt eder. yasam alanlarini fark eder.

"Merakla Baslayan, Bilimle Dolu Bir Seriiven"

www.experimentbag.com expbag



Okul Oncesi - 4 Yas

m Fen Alan Becerisi Matematik Alan Becerisi Sanat Alan Sosyal Alan

Bilimsel Deney
Ogrenme Ciktilar::

-Gélge olayini tanir. Sekil Tanima
13k Oyunu laikyona defiguginde Oerqome dk:
gdlgenin degistigini gdzlemler. Golge sekillerini tanir.
Tahmin yapar ve sonucu
karsilastirir.
Yasam Ddngisi Farkindahg
(")Qrenme Ciktilar:: Sayma ve Yerlestirme Planh Yapi Kurma
iftlik -Ciftlik hayvanlarini tanir. -Ogrenme Ciktist: -Ogrenme Ciktisi:
Giftli Uretim siirecine iliskin Hayvanlari sayarak yerlestirir. Giftlik dizeni olugturur.

farkindalik gelistirir.

"Merakla Baslayan, Bilimle Dolu Bir Seriiven'
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Okul Oncesi - 4 Yas

m Fen Alan Becerisi Matematik Alan Becerisi Sanat Alan Sosyal Alan

Uzay Araglarini Tanima Parga Siralama : -
. o Islevsel Uriin Tasarlama
Ogrenme Ciktilari: Ogrenme GCiktisi: = o
Uzay Roketi Roketin ne ise yaradigini Roket pargalarini sirayla Ogrenme Giktist:
g .. s b g . p ¢ J Kalemlik olarak kullanilabilen
soyler. birlestirir.

-Uzay kavramina merak duyar. rokpt modeli oluggdrur,

Bilimsel Gozlem ve Tahmin

0§ ktilari: Eslesti
Ogrenme G e §|Ealama ve §Ie§ irme Model Olusturma
‘Hava olaylarini gézlemler. Ogrenme Ciktilari: =y

L S . Ogrenme Ciktisi:
-Gunltk hava durumuna iligkin ‘Hava sembollerini dogru yere

Hava Durumu - L ‘Hava durumu panosu

tahmin yapar. yerlestirir. olusturur
-Sembollerle hava durumunu -Gunlere gobre siralama yapar. ¢ ’
ifade eder.

"Merakla Baslayan, Bilimle Dolu Bir Seriiven"
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Okul Oncesi - 4 Yas

m Fen Alan Becerisi Matematik Alan Becerisi Sanat Alan Sosyal Alan

Sayma
Ogrenme Ciktilar::
Problem C6zme ‘Nesneleri sayar.
Ogrenme Ciktist: -Sayi-sembol eslestirmesi
Sayilar -Dogru pargayl secerek modeli yapar.
tamamlar. Matematiksel Model
Ogrenme Ciktist:

-Say panosu olusturur.

Giivenli Davranig
Ogrenme Ciktilar::

Mekansal Yerlestirme Sistem Kurma .
s o s o -Trafikte uyulmasi gereken
Ogrenme GCiktisi: Ogrenme Ciktisi:

Trafik Kurallar . - o | kurallan fark eder.
-Araglari dogru yola yerlestirir. -Yol ve trafik dizeni olugturur.

-Yaya ve arag davraniglarini
ayirt eder.

www.experimentbag.com expbag



Okul Oncesi - 4 Yas

m Fen Alan Becerisi Matematik Alan Becerisi Sanat Alan Sosyal Alan

Siniflandirma ve Goézlem

- Gruplama
Ogrenme Ciktilari: = “upl
o Ogrenme Ciktist:
Dogay: Taniyorum -Canl ve cansiz varliklari ayirt o . .
dder -Benzer 6zellikteki nesneleri

-Doga 6gelerini siniflandirir. gruplayarak yerlegtirir

Hayvan Ozelliklerini Tanima

Ogrenme Ciktilar:: Eslestirme Figiir Olugturma
Sevimli Patiler -Hayvanlarin fiziksel -Hayvanlari dogru pargalarla Ogrenme Ciktist:
6zelliklerini fark eder. eslestirir. ‘Hayvan modeli kurar.

Yasam alanlarini sdyler.

"Merakla Baslayan, Bilimle Dolu Bir Seriven'
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Okul Oncesi - 4 Yas

exp%l%nent

Tahmin etme ve anlatma

Sistem kurma

Isik-golge iligkisini . . .
Isik Oyunu . Sekil tanima Golge sahnesi kurma
gozlemleme
. Uretim ve yasam . o A
Ciftlik .01 Sayma / yerlestirme Ciftlik dizeni kurma Planlama yapma Rol oynama
dongisiini fark etme
. . Uriin olusturma / islev L "
Uzay Roketi Uzay araglarini tanima Uzay araglarini tanima Roket modeli tasarlama Hayal giicii ve bilim meraki
kazandirma
Hava olaylarimi Siralama / sembol . Giinliik durumu se¢gme ve
Hava Durumu . . . Hava paneli kurma ] Hava hakkinda konusma
gozlemleme, tahmin etme eslestirme yerlestirme
Sayilar Nesne-sayi iligkisi kurma Sayma ve eslestirme Sayi panosu olusturma Dogru parcay! segme Sayilar sozli ifade etme
. Giivenli davraniglan fark i . Uriin olusturma / islev Trafik kurallarini ifade
Trafik Kurallan Sira / yo6n kavrami Yol ve ara¢ modeli kurma
etme kazandirma etme
. Canli-cansiz ayrimi yapma, . . Dogru parcay! segerek .
Dogay: Taniyorum L. Siniflama Doga modeli kurma i Doga hakkinda konugsma
gevreyi gézlemleme yerlestirme
| I Hayvanlarin 6zelliklerini . . Uriin olusturma / islev ! L.
Sevimli Patiler Eslestirme / gruplama Hayvan figiirii kurma Empati ve hayvan sevgisi
tanima kazandirma

"Merakla Baslayan, Bilimle Dolu Bir Seriiven"
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m Fen Alan Becerisi Matematik Alan Becerisi Sanat Alan Sosyal Alan

Problem Cézme
-Deneme-yaniima yapar.

Puzzle

Teknoloji Farkindaligi
-Robotun ne ise yaradigini
sdyler.

Denge

-Robotun ayakta durmasini
saglar.

Kalem Tutan Robot

Okul Oncesi - 5 Yas

Parga-Biitiin Gérsel Uriin

‘Uygun pargayi seger. -Tamamlanan resmi inceler.
Tasarim

-islevsel model kurar. -Robotu kisisellestirir.

"Merakla Baslayan, Bilimle Dolu Bir Seriiven"
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Rol Oynama
-‘Robotu hikayelestirir.



Okul Oncesi - 5 Yas

m Fen Alan Becerisi Matematik Alan Becerisi Sanat Alan Sosyal Alan

Deney / Tahmin
Nesnelerin Golgesi -Isik ydnU degisince gélge
degisimini fark eder.

Sekil Eslestirme Golge Sanati
‘Nesne ve golgeyi eslestirir. -Golge sekilleri olusturur.

Deney Yapma / Neden-Sonug
Ogrenme Ciktilar::

. Karsilagtirma _— is Birligi
Hava ile Galigan Kutu Hpva Pasmm"ne hareket ‘Daha hizli / daha yavas Driy Oh."§tuf.m° L I -Arkadaslariyla birlikte sistemi
olustugunu gézlemler. - -Kutuyu istegine gbre susler.
hareketi ayirt eder. kurar.

‘Tahmin eder ve sonucu
karsilagtirir.

"Merakla Baslayan, Bilimle Dolu Bir Seriiven"

www.experimentbag.com expbag



Okul Oncesi - 5 Yas

m Fen Alan Becerisi Matematik Alan Becerisi Sanat Alan Sosyal Alan

Isik Kaynaklar Parga Siralama
Parlayan Kanat -Yapay 1sik kaynagini tanir. -Ugak pargalarini dogru sirada lagacim
' birlestirir -Ucagdi boyar / kisisellestirir.

Problem Cézme
Kumbaram -Paranin nasil igeri girdigini
kesfeder.

Sayma Uriin Tasarimi Ekonomik Farkindalik
-Paralari sayar. -Kumbarayi susler. -Biriktirme davranigi gelistirir.

"Merakla Baslayan, Bilimle Dolu Bir Seriiven"
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Okul Oncesi - 5 Yas

m Fen Alan Becerisi Matematik Alan Becerisi Sanat Alan Sosyal Alan

Canlilarin ihtiyaglan Mekansal Yerlestirme N Sorumluluk
c L Estetik Diizenleme o
Kus Evi -Kuslarin barinma ihtiyacini fark -Pargalari uygun konuma . -Dogaya karsi koruma davranigi
L. -Kus evini boyar. .
eder. yerlestirir. gelistirir.
Yasavan Kutu %’:Z G:jz'zzlz:’neevi kurar Siralama Doga Temsili Sorumluluk
#ay y 9 ’ -Blyime asamalarini dizer. -Kutuyu doga temasiyla susler. -Bitki bakimini Ustlenir.

-Bitki bUyUmesini izler.

www.experimentbag.com expbag



Okul Oncesi - 5 Yas

exp%l%nent

Puzzle

Kalem Tutan Robot

Nesnelerin Golgesi

Hava ile Galigan Kutu

Parlayan Kanat

Kumbaram

Kus Evi

Yasayan Kutu

Bitki biyiimesini
gozlemleme

Teknolojik arag farkindahg:

Isik-golge iligkisini
deneyimleme

Hava basinci ve hareket
iligkisini g6zlemleme

Isik kaynaklarini fark etme

Giinlik yagsam problemini
kesfetme

Canlilarin yagam alanlarini
tanima
Bitki bayiimesini
g6zlemleme

Parga-biitiin iligkisi

Denge kurma

Sekil eslestirme

Hiz ve hareket
karsilagtirma

Parga siralama

Para sayma

Mekansal yerlestirme

Siire¢ siralama

Model tamamlama

Robot modeli tasarlama

Deney sahnesi kurma

Sinngah mekanizma kurma

Ugak modeli kurma

islevsel diriin olugturma

Dayanikh yapi kurma

Deney diizenegi kurma

Uygun pargay: segme

islev kazandirma

Tahmin ve test etme

Deneme-yanilma ile
sistemi calistirma

LED sistemi galistirma

Dogru yerlestirme ¢ézimii

Planlama yapma

Bakim davranigi gelistirme

"Merakla Baslayan, Bilimle Dolu Bir Seriiven"

Sabir ve gorsel inceleme

Yaratici hikayelestirme

Gadlge sanati olusturma

Grup ¢aligmasi ve driin
siisleme

Tasarim ve sira bekleme

Ekonomik farkindalik ve
estetik dizenleme

Doga sorumlulugu ve
boyama

Doga temali tasarim
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Sihirli Gaga

Bahgeli Ev

Gezegenler

Kardan Adam

Meslekler

Gokkusag

Cigeklerim

Gevremdeki Hayvanlar

Fen Bilimleri

Denge kavramini tanima

Yasam alanlarini tanima
Gokyilzi ve uzay
farkindahg
Mevsimsel degisimi fark

etme, nesne 6zelliklerini
g6zlemleme

Toplumsal yagam
farkindahg

Doga olayini gozlemleme

Bitkileri tanima

Hayvanlan siniflandirma

Hareket sonucu fark etme

Mekansal yerlestirme

Blyiik-kii¢iik karsilastirma

Biylk-kiigiik siralama

Eslestirme

Renk siralama

Parga-bitiin iligkisi kurma

Eslestirme

Hareketli mekanizma
kurma

Ev yapis: kurma

Sistem kurma

Ust iiste yapi kurma

Model kurma

Yay formunda yapi kurma

Parga birlestirme

Hayvan figiirii kurma

Teknoloji

Deneme-yanilma ile ¢6ziim

Model tasarlama

Model olusturma

Modeli yonergeyle
tamamlama

Rol temelli kullanim

Parga yerlestirme

Model iiretme

Yap! materyali kullanma

"Merakla Baslayan, Bilimle Dolu Bir Seriiven"

Sosyal-Dil-Sanat

Destek

Merak ve kesif davranis

Giinlik yasam baglantisi

Bilimsel merak gelistirme

Kig kavrami hakkinda
konusma

Meslek isimlerini sdyleme,
drama

Renklerle sanatsal iriin

Doga sevgisi gelistirme

Hayvan seslerini taklit
etme
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